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[,égalité pro, c’est pas d
la tarte



But du jeu

Marquez le maximum de points possible
en équipe en démeélant le vrai du faux !

Préparation

Faites deux équipes.
Disposez le tas de cartes face cachée au
centre de la table.

Chaque équipe se munit de quoi écrire
pour préparer ses
propositions (papier, crayon, mais un
téléphone, ¢a marche aussi!)




Déroulement
Au début de chaque tour, chaque
équipe pioche une carte du tas.
Chaque équipe examine
secretement la carte quelle
a piochée.

De son coté, elle prépare trois
propositions sur [élément
manquant sur la carte : la

réponse correcte (celle de la carte) et
deux réponses
incorrectes de son invention.
Une fois les deux équipes prétes,
elles doivent lire leur carte avec les
trois possibilités sur la partie
mangquante.




Si les adversaires trouvent la bonne
réponse, ils gagnent la carte qui leur
comptera un point.

S'ils se trompent sur la réponse,
personne ne gagne de point et la carte
part a la défausse.

Cest ensuite a l'autre équipe de lire sa
carte et ses propositions.

La premiére équipe a gagner huit cartes
gagne la partie.

Précisions

Si le pays nest pas indiqué sur la carte,
il sagit de la France.
Attention ! Le jeu a été créé en 2025,
certaines affirmations peuvent évoluer
avec le temps.
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Retrouvez toutes les regles en
vidéo sur notre site :
www.pedagogo.fr

Toutes les nouveautés sur nos
réseaux :
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